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その場所に

キャラクターと
出会う体験を

E X P E R I E N C E   /   P R O M O T I O N

来場者の動きにキャラクターが反応。

遊べる体験と告知映像で施設やIPへの興味をつくります。

IPプロモーション 店舗・ポップアップ 遊戯・レジャー施設
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CHARA KABE EXPERIENCE

0 1  -  0 4  /  V I S I T O R  J O U R N E Y

遊んだ時間が
思い出になる 導入後の体験イメージ

01 気づく
入口や通路でキャラクターを見つけ
近づいてみる。

02 関わる
手を振ると振り返してくれる。
「自分に反応した」が体験の始まり。

03 遊ぶ
ポーズや距離を変えて反応を試す。
一人でも同行者と一緒でも楽しめる。

04 持ち帰る
撮影や会話を通じて
その場所での体験を思い出にする。

施設やIPに親しむきっかけをつくる
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CHARA KABE PROMOTION

O N E  S C R E E N  /  T W O  E X P E R I E N C E S

ひとつの画面で
体験と宣伝

キャラクター体験と告知映像を自動で切り替え。

来場者とのやりとりとコンテンツの宣伝を同じ画面で行えます。

キャラクター体験

来場者の動きに反応

プロモーション映像

作品PV・予告編・イベント告知

自動切替

IP

キャラクターとの出会いから

作品PVへ。

店舗

遊べる体験と商品・

キャンペーン告知に。

施設

待ち時間の楽しみと

イベントの案内に。
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CHARA KABE CUSTOMIZE / INSTALLATION

D E S I G N E D  F O R  Y O U R  S P A C E

世界観と設置場所に合わせて
既存の素材や映像設備を活かして設計します。

SYSTEM

カメラ・センサー

制御用PC

映像設備

カスタマイズ 設置環境

キャラクター

2D・3D対応。既存アセットを活用し
不足する素材は追加制作。

世界観

背景・モーション・エフェクト・
音声を企画に合わせて制作。

反応

追従・手振り・ポーズ・距離・
複数人への反応や限定演出を設計。

機材

カメラ・センサー＋制御用PC。
必要機材の選定・用意にも対応。

映像設備

LED・モニター・
プロジェクターに対応。

スペース

3m×3m以上を推奨。
小規模スペースも相談可能。

認識人数や機材構成は画面サイズ・会場条件に合わせて調整します。
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CHARA KABE OFFERING / PROCESS

F R O M  C O N C E P T  T O  I N S T A L L A T I O N

企画から現地設置まで

短期レンタル
ポップアップ・展示会・期間限定イベント

常設導入
商業施設・店舗・遊戯施設・ショールーム

制作・機材手配・設定・現地調整・操作案内まで対応。個別にお見積もりします。

導入の流れ
01

ヒアリング

02

会場・素材確認

03

体験設計

04

制作・調整

05

現地設置

届けたい体験を お聞かせください
企画の目的、キャラクター・告知映像、

設置場所と実施期間をお聞かせください。

WATCH THE DEMO

動画で体験を見る
約1分37秒 / QRまたはクリックで再生

05

https://youtu.be/ebK3U66Da3s?si=M7pHuYWwMiavfJ92

